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Acerca de la TI-82 STATS

La TI-82 STATS incluye las funciones siguientes:

e Representacion grafica: permite almacenar, representar
graficamente y analizar hasta un maximo de 10 funciones,
6 funciones paramétricas, 6 funciones polares y
3 sucesiones.

e Sucesion: permite generar sucesiones y representarlas
graficamente en el tiempo.

e Tablas: permite crear tablas de cdlculos con funciones para
analizar varias funciones simultaneamente.

e Matrices: permite introducir y guardar hasta 10 matrices y
utilizarlas para realizar operaciones estandar.

e Listas: permite introducir y guardar tantas listas como
admita la memoria y utilizarlas en analisis estadisticos.

e Estadistica: permite realizar calculos estadisticos con una
o dos variables, analisis estadisticos basados en listas,
incluidos analisis de regresion logistica y del seno, asi
como representar graficamente los datos en forma de
histograma, graficos de linea XY, de dispersién, gréaficos
de caja y patillas modificados o regulares y gréaficos de
probabilidad normal.

El CD incluido en el paquete de la TI-82 STATS contiene un
completo manual de referencia de la calculadora en formato
electrénico. Si no tiene la copia en CD, puede descargar la guia
electrénica del manual desde la pagina web de Texas
Instruments, en la direccién

education.ti.com/guides



Acerca de este manual

Esta Guia de primeros pasos ha sido disefiada para:

e estudiantes que utilizan una calculadora grafica por
primera vez.

e estudiantes que utilizan la TI-82 STATS por primera vez.

e estudiantes que precisan una revision rapida de los
procedimientos para realizar las operaciones mas
frecuentes con la TI-82 STATS.

Este manual ofrece una descripcion general de cada tema e
incluye las pulsaciones de tecla adecuadas para cada ejemplo.
En todos los ejemplos se presupone que la TI-82 STATS se utiliza
con los parametros predeterminados. Para obtener informacion
mas completa sobre cada tema consulte la guia electrénica
incluida en el CD que se suministra con la TI-82 STATS.

Busque el simbolo L situado en la parte superior de las paginas.
Las notas marcadas con el simbolo conducen directamente al
capitulo del manual que contiene informacién detallada sobre
un tema concreto.



Teclas de la TI-82 STATS

_

Ofrece acceso a

la funciéon o

al caracter
impreso en color
verde que aparece
encima de cada
tecla.

(ALPHA] —

Ofrece acceso a los
caracteres
impresos en color
naranja que
aparecen encima
de cada tecla.

(ON]
Enciende la
TI-82 STATS.

*i3 TEXAS INSTRUMENTS

A-LOCK

ALPHA

TEST
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FINANCE
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FORMAT

(onmoow) (Czoom ) (‘Thace ) (chapw )

s

TI-82 STATS

CALC TABLE

—EEHI

Permiten mover
el cursor en

las cuatro
direcciones
marcadas.

~ [CLEAR]

Limpia (borra) la
linea de entrada o
borra una entrada y
la respuesta
correspondiente de
la pantalla de inicio.

ENTER

Calcula una
expresion,
ejecuta una
instruccién o
selecciona un
elemento

de menu.



Encendido y apagado de la TI-82 STATS

Para encender la TI-82 STATS pulse [ON]. [
: : : Para obtener mas
La tecla se encuentra en la esquina inferior detalles, consulte el

izquierda de la TI-82 STATS. Capitulo 1 de la Guia.

Para apagar la TI-82 STATS pulse la tecla seguida de
la tecla [ON]. OFF es la funcién secundaria de la tecla [ON].

Cuando se apaga, la TI-82 STATS retiene todos los valores de
configuracién y los datos guardados en la memoria. Cuando
vuelva a encender la TI-82 STATS, la pantalla de inicio aparecera
exactamente igual que la Ultima vez que se utilizé la calculadora.

Automatic Power Down™

Para prolongar la vida util de las pilas, la calculadora cuenta
con una caracteristica de apagado automatico, denominada
Automatic Power Down™ (APD™), que la apaga
automaticamente cuando no se utiliza durante mas de cinco
minutos. Cuando vuelva a encender la calculadora, mostrara
exactamente el mismo contenido que tuviera al apagarse
automaticamente.



Pantalla de inicio

Al encender la TI-82 STATS por primera vez aparece la pantalla
mostrada a continuacién:

Mem cleared

Si no puede leer el texto en pantalla, pulse la tecla 2
a continuacién, pulse y mantenga pulsada la tecla =] o [4].
La tecla [+] permite aclarar la pantalla,mientras que

la tecla [«] la oscurece.

Para borrar el texto de la pantalla, pulse la tecla dos veces.
Ahora deberia aparecer la pantalla de inicio, una pantalla vacia
con un cursor parpadeante. La pantalla de inicio es el lugar
donde se introducen los problemas y se muestran los resultados.

Si ha pulsado la tecla [CLEAR] indicada anteriormente y no aparece
una pantalla de inicio vacia, pulse la tecla seguida
de la tecla [MODE] (para seleccionar QUIT).



Pantalla de inicio (continuacion)

Ejemplo: Sume 2 + 3 en la pantalla de inicio.

Pulse Resultado

2 3 2+30
Linea de
entrada

ENTER 2+3 KS (linea de
respuesta

Nota: Los resultados aparecen en la linea siguiente (la linea de respuesta),
no en la linea de entrada.

Ejemplo: Multiplique 5 x 4.

Pulse Resultado
S#d

b4 26
[ ]

ENTER




Teclas y (ALPHA

La mayoria de las teclas de la TI-82 STATS pueden realizar dos
funciones o mas. Para utilizar la funcion impresa sobre una tecla,
pulse la tecla en cuestion. Para utilizar la funcion impresa encima
de la tecla en color verde o naranja, debe pulsar primero

la tecla o la tecla [ALPHA].

Tecla

Las funciones secundarias aparecen impresas por encima de las teclas
y en color verde (el mismo color que la tecla [2nd]). Algunas funciones
secundarias introducen una funcién o un simbolo en la pantalla de
inicio (por ejemplo, sin"! 0 /), mientras que otras muestras menus o
editores.

Por ejemplo, para ver el menu ANGLE, busque la palabra ANGLE
(impresa en verde) encima de la tecla cerca de la parte
superior del teclado de la TI-82 STATS. Pulse la tecla (soltandola
a continuacioén) y pulse luego la tecla [MATRX]. Tanto en este manual
como en la Guia de TI-82 STATS, esta combinacion de teclas aparece
indicada como [ANGLE], no como [MATRX]. Para activar estas
combinaciones debe pulsarse una tecla tras otra, no ambas al mismo
tiempo.

Nota: £l cursor parpadeante se convierte enll cuando se pulsa la tecla(2nd).

Si de forma accidental pulsa la tecla(2nd) puede deshacer la accion pulsando
/a tecla(2nd) por segunda vez.

Tecla [ALPHA

La tecla permite introducir caracteres alfabéticos y algunos
simbolos especiales. Por ejemplo, para escribir la letra T, pulse

la tecla (soltdndola a continuacién) y pulse luego la tecla [4].
Tanto en este manual como en la Guia de TI-82 STATS, esta
combinacién de teclas aparece indicada como [T].

Si tiene que escribir varios caracteres alfabéticos, pulse la tecla

(2nd] [A-LOCK] para no tener que pulsar la tecla varias veces.

De este modo, la tecla alfabética quedara bloqueada en la posicion
On hasta que vuelva a pulsar para desbloquearla.

Nota:  El cursor parpadeante se convierte end cuando se pulsa la tecla
(ALPHA). S/ de forma accidental pulsa la tecla puede deshacer
la accion pulsando la tecla por segunda vez.

7



Teclas y [QuIT]

CLEAR

La tecla borra la pantalla de inicio. Esta tecla se encuentra
justo por debajo de las cuatro teclas de flecha de color azul, en

la esquina superior derecha del teclado de la TI-82 STATS. Si se
pulsa durante una entrada, la tecla borra la linea completa.
Si se pulsa cuando el cursor esta sobre una linea vacia,

la tecla borra todo el contenido de la pantalla de inicio.

Aunque la tecla no afecta a los calculos, suele ser conveniente
utilizarla para borrar el trabajo anterior de la pantalla de inicio
antes de comenzar con un nuevo problema. A medida que
trabaje con este manual, se le recomendara pulsar la tecla
cada vez que deba iniciar un nuevo Ejemplo. De este modo,
eliminaré el ejemplo anterior de la pantalla de inicio para
garantizar que la pantalla que aparezca a continuacién coincida
con la mostrada en el ejemplo.

[auiT]

A veces, cuando se pulsa una tecla de menu de forma accidental y
luego se pulsa se regresa a la pantalla de inicio, pero en la
mayoria de las ocasiones es necesario pulsar [QuIT] para salir de
un menuy regresar a la pantalla de inicio.



Introduccion de expresiones

Las expresiones constan de nimeros, variables, operadores,
funciones y argumentos que generan una respuesta sencilla.
2X + 2 es un ejemplo de expresion.

Escriba la expresidon y pulse la tecla [ENTER] para calcularla.
Para introducir una funcién o una instruccién en la linea de
entrada, puede:

e Pulsar la tecla correspondiente, si hay una disponible.
Por ejemplo, pulse [LOG].
— 0 bien —

e Seleccionarla en el CATALOG. Por ejemplo, pulse

[CATALOG], y [+] para desplazarse hasta log(, y pulse luego
para seleccionar log(.

— o bien —

e Seleccionarla en un men, si hay uno disponible. Por
ejemplo, para hallar la funcién round, pulse [VATH] y luego
(] para seleccionar NUM, finalmente, seleccione 2:roundq(.

Ejemplo: Introduzca y calcule la expresiéon @ x 2.
Pulse Resultado
[x] X] 2 n*2
M2
ENTER £. 283185307




Menus de la TI-82 STATS

[N

Muchas funciones e instrucciones se introducen en  Para obtener mas
| lla de inici I sel . las d , detalles, consulte el
a pantalla de inicio al seleccionarlas de un menu. Capitulo 1 de la Guia.

Para seleccionar un elemento del menu mostrado en pantalla:

e Pulse el nimero o la letra que aparece a la izquierda del
elemento en cuestion.
— o bien —

e Utilice las teclas de flecha del cursor, (] o [4] para resaltar
el elemento y, a continuacién, pulse [ENTER].

Algunos menus se cierran automaticamente en cuanto se hace una
seleccion; si el menu permanece abierto, pulse [QuIT] para salir.
No pulse para salir, ya que esta tecla suele utilizarse también
para borrar una seleccién.

Ejemplo: Escriba %/2_7 en la linea de entrada de la pantalla de inicio.

Pulse Resultado
T HUM CFH FRE|
: :DEEG Los menus que
Tz muestran una
d:=l0 flecha junto al
5: w [ ultimo elemento
E-;'Fl"'lir'l': contin(;]an en una
= LFMame segun ia pagina.
4 ENRY |
— 0 bien —
HEM
27 27 z
ENTER
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Menus de la TI-82 STATS (continuacion)

Ejemplo: Cambie la configuracion del mend FORMAT para que
aparezcan los puntos de la cuadricula sobre el grafico.

Pulse Resultado

¥ FPolariGc

g CoordOff
Grid0On

g Hxes0f+
Bi Lab=10n

[FORMAT]

alisio %PDIEFEE

ENTER

GRAPH

Ejemplo: Desactive la presentacion de los puntos de la cuadricula.

RACE FolarGo
[FORMAT] [+] [+] Wi CoordOff
Bl GridOn
ENTER g AxesOff
[ii Labe10n
#“ErOF

Nota: Pulse /a tecla [auT] o para cerrar el mend FORMAT y
regresar a la pantalla de inicio.
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Menus de la TI-82 STATS (continuacion)

Resumen de los menus de la TI-82 STATS

Pulse Para acceder al menu

[LINK] LINK y establecer una comunicacién con otra
calculadora.

[MEM] MEMORY y comprobar la cantidad de memoria

disponible y gestionar la existente.

MATH MATH y seleccionar una operacién matematica.
VARS VARS y seleccionar nombres de variables para

pegarlos en la pantalla de inicio.

[STAT PLOT] | STAT PLOT y definir graficos de estadisticas.
[2nd) [cATALOG] | CATALOG vy seleccionar en una lista alfabética
completa todas las funciones e instrucciones
integradas en la TI-82 STATS.

[FORMAT] FORMAT y determinar el aspecto de un grafico.

(2nd) [MATRIX] MATRIX y definir, ver y editar matrices.

[DRAW] DRAW y seleccionar herramientas para dibujar en
los graficos.

[DISTR] DISTRIBUTIONS y seleccionar funciones de
distribucion para pegarlas en la pantalla de inicio o
en pantalla del editor.

[TEST] TEST y seleccionar operadores relacionales
(=, # <, 2, etc.) y operadores booleanos (and, or, xor,
not) para pegarlos en la pantalla de inicio.

12



Edicion y supresion

Es posible cambiar cualquier expresién o entrada con las teclas
Retroceso [, Suprimir o Insertar [INS]. Los cambios pueden
hacerse antes o después de pulsar [ENTER].

Ejemplo: Escriba la expresidon 52 + 1, y luego cambie la
expresiéon por 52 + 5,

Pulse Resultado
5 1 S5z+10
5 SZ+5

Ejemplo: Escriba la expresion 52 + 1, y cambie luego la
expresiéon por 52 - 5,

Pulse Resultado
5 1 S5z+10

13



Edicion y supresion (continuacion)

Pulse Resultado
O 3%
5&:-5
Es o
ENTER

Ejemplo: Cambie el ejemplo anterior por 52 + 2 - 5 utilizando
2nd] [ENTRY] para recuperar la expresion y [INS] para
insertar + 2 en la expresion.

Pulse Resultado

[ENTRY] =e-0l

(9 (9 (20a) [vs] JEra3 22
2
ENTER

14



Uso de (-] y [1)]

Muchas calculadoras (entre ellas, la TI-82 STATS) distinguen entre
los signos de resta y de negacion.

Utilice (-] para introducir operaciones de resta. Utilice [)] para

introducir un numero negativo en una operacion, en una
expresion o en la pantalla de configuracion.

Ejemplo: Reste 10 de 25.

Pulse Resultado
25-1d
25[-]10 15
ENTER
Ejemplo: Sume 10 a -25.
Pulse Resultado
[@25E10 -Z25+1A 15
ENTER

15



Uso de [-] y [)] (continuacion)

Ejemplo: Reste -10 de 25.

Pulse Resultado
25E]10 25--18 7=
ENTER

Nota: Observe que la TI-82 STATS muestra los signos de resta y de
negacion con ligeras diferencias para que sea mas facil distinguir
uno de otro. £l signo de negacion aparece en una posicion mds alta

y es un poco mds corto que €l de resta.

16



Uso de paréntesis

Dado que las operaciones entre paréntesis se nn

efectan en primer lugar, hay ocasiones en que  Para obtener mas
. detalles, consulte el

puede ser importante encerrar una parte de una capitulo 3 de la

expresion entre paréntesis. Guia.

Ejemplo: Multiplique 4*1+2; multiplique luego 4*(1+2).

Pulse Resultado
4 1 2 g1 +2 &
ENTER
4 1 2 g1+
g1 +20
ENTER 12

Nota: El paréntesis de cierre(D) es apcional. La operacion de efectuara
lgualmente aunque lo omita. La excepcion a esta regla se produce
cuando la operacion entre paréntesis va sequida de otra, en cuyo
caso es necesario incluir el paréntesis de cierre.

17



Uso de paréntesis (continuacion)

Ejemplo: Divida 1/2 por 2/3.

Pulse Resultado
013205 (1 20 C2r 50
2(:]3
ENTER

Ejemplo: Calcule 16 ~ 1/2

Pulse Resultado
161520 1670120 4
ENTER
Ejemplo: Calcule (-3)2.
Pulse Resultado
3 “TEaE q
ENTER

Nota: Pruebe a efectuar estos ejemplos sin utilizar paréntesis y observe los
resultados.

18



Almacenamiento de valores

Los valores se almacenan y se recuperan de la memoria utilizando
nombres de variable.

Ejemplo: Almacene 25 en la variable A y multiplique A por 2.

Pulse Resultado
25 [A] Zr i
29+H
ENTER 25
2 [A] okl 25
2%H
ENTER =)
, 25+A
— o bien — 25
2%H
[Al[x] 2 =
A*2
ENTER =

19



Almacenamiento de valores (continuacion)

Ejemplo: Halle el valor de 2X3 - 5X2 - 7X + 10 cuando X =-0,5.

Pulse Resultado
o5 T -5
ENTER

(almacena -0,5 en X)

2 (XT3 T3 .5
2n " I=0KE=TR+1E

[ 5 XT84 7 12

(17 XTeaE 10

ENTER

Para eliminar un valor almacenado en una variable puede utilizar
la funcién DELVAR o guardar 0 en la variable.

Ejemplo: Borre el valor (-0,5) almacenado en X en el ejemplo
anterior guardando O.

Pulse Resultado
0 St @
ENTER
(o5
X,T,0,n &
A
ENTER A

20



Representacion grafica de funciones

( 3 Texas Instruments — [[-82 STATS l

Muestra |,/ — [GRAPH

el editor Y= Muestra
donde puede el gréfico

introducir una STATPLOT  TBLSET  FORMAT CALC TABLE definido.
o varias ( Y= ) (wmuuw) (zoom] (TRACE
funciones
O expresiones
para
representar
graficamente.

(XT6—
Permite  Permite introducir Permite ajustar  Permite
configurar ~ uno de los cuatro rapidamente la  mover
la ventana de  simbolos siguientes: ventana segun el cursor por
visualizacion X (si esta en modo un valor la funcion
para ofrecer Funcion), T (en modo  predefinido. representada
la mejor  Paramétrica), 0 graficamente
representacion (en modo Polar) on con las teclas
del grafico.  (en modo Sucesion). Wyl
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Representacion grafica de funciones

(continuacion)

Para representar graficamente una funcién, debe: 0

. _ Para obtener mas
1. Mostrar el editor Y=. detalles, consulte

. ., el Capitulo 3 de
2. Escribir la funcion. la Guﬁ?a.
3. Mostrar el grafico.

Nota: Si ha cambiado previamente el tipo de grdfico en la configuracion
de modo, deberd volver a recuperar el tipo Func (valor de
configuracion predeterminado) antes de representar el gréfico.

Ejemplo: Represente graficamente la funciéon Y = X2 + 1.

Pulse Resultado
Y= Flakl Flok2 Flakz
- M=
Y\
~Wa= Si Y1 no estéa
wy= vacio, consulte
~Me= la Nota.
wME=
M=
Flakl Flokz Flok:
X100 [x?]) (+] 1 Bz
wMe=
M=
~My=
wMe=
“Me=
M=

=)

Nota: Si YT no esta vacio, pulse([CLEAR). S/ hubiera otras entradas en
el edlitor Y=, pulse(~] hasta borrarlas todas.
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Cambio de los valores de configuracion

de modo

La configuracion de modo determina la formaen [

que la TI-82 STATS interpreta las entradas y Para obtener mas
detalles, consulte

muestra las respuestas. el Capitulo 1 de la
Guia.

Ejemplo: Cambie la configuracién de modo de los decimales
de Float a 3 decimales.

Pulse Resultado
MODE
sioioinin Sci Eng
oat B1AR456789
¥ edras
ENTER g5 Far Fol Se
z Dot
Simul
oo ] TSR i
M Horiz G-T
1.234356
[ourT] 1,235
1.]23456
ENTER

Nota: Fs necesario pulsar la tecla[ENTER] para cambiar una configuracion
de modo. Si tras resaltar la configuracion se sale del ment sin
pulsar(ENTER], no se cambiard la configuracion de modo.
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Cambio de los valores de configuracion

de modo (continuacion)

El menu de modo incluye los valores de configuracién siguientes:

Configuracion

Opciones

Notacion
numérica

Decimal

Medida de
angulos

Tipo de grafico

Tipo de
representacion
grafica

Representacion
grafica secuencial
o simultanea

Modo real o
complejo

Presentaciéon
en pantalla

Normal: por ejemplo, 12345.67
Sci (cientifica): por ejemplo, 1.234567e4
Eng (ingenieria): por ejemplo, 12.34567E3

Float (flotante): permite cambiar el nUmero de decimales en
funcién de los resultados (hasta 10 digitos)

0- 9:define el nimero de decimales conforme a un valor
(0 - 9) especificado

Radlian (radidn): interpreta los valores de dngulo como
radianes
Degree (grado): interpreta los valores de angulo como grados

Func (funcional): representa graficamente funciones, donde
Y es una funcién de X

Par (paramétrica): representa graficamente relaciones,
donde X e Y son funciones de T

Pol (polar): representa graficamente funciones, donde r es
una funciéon de [n]0

Seq (sucesion): representa graficamente sucesiones

Connected (conectados): dibuja una linea que conecta cada
punto calculado para las funciones seleccionadas

Dot (punto):. dibuja sélo los puntos calculados de las
funciones seleccionadas

Sequential (secuencial): dibuja los gréaficos uno a uno
Simu/ (simultanea): dibuja todos los gréficos seleccionados
al mismo tiempo

Real-muestra numeros reales, por ejemplo, 1, 1/2, \E

a+bi (rectangular complejo): muestra los nimeros como
3+2i

re/\@i (polar complejo): muestra los niUmeros como re”6i

Full (completa): muestra toda la pantalla

Horiz: muestra una pantalla dividida en sentido horizontal

G-T:muestra una pantalla dividida en sentido vertical
(gréafico y tabla)
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Cambio de los valores de configuracion de

modo (continuacion)

Importancia de los valores de configuracion de modo

Ejemplo: Multiplique 2/3 x 2.

Pulse Resultado

(MODE] (+] (] [ENTER] o0& ?5%453?89
Oegres
ar- Fol Seq

o
I Simul
S+ petEl
Horiz G-T

2@32 Rt L i

La primera reaccién ante este ejemplo es pensar que la calculadora
muestra una respuesta incorrecta. Sin embargo, al haberla definido
para que redondee los decimales a 0 (el nUmero entero mas
cercano), la respuesta es correcta para esta configuracion.

Si ha definido la calculadora para que redondee los decimales
(decimales mostrados) a 0 y luego se olvida de restablecerla para
efectuar operaciones posteriores, pueden aparecer respuestas
bastante sorprendentes. Con el modo definido en los valores de
configuracién predeterminados de Float, el resultado sera:

Pulse Resultado
25D
2(:)3[x]2 1.333333333
ENTER
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Configuracion de la ventana de

representacion grafica

Para obtener la mejor vision del grafico es (B8]

. . P Para obtener mas
necesario cambiar los limites de la ventana. detalles, consulte

el Capitulo 3 de

Para mostrar el editor WINDOW, pulse [WINDOW). la Guia.
LITHOO
Amin=-18 ) Ymax
Hmax=16 Xmin -
necl=1 O
Yrin=-18
Ymax=1A Xmax
Ysol=1 .
Hres=1 Ymin ~_ 7 Yee!
Variables de ventana Ventana de visualizaciéon correspondiente
(mostradas en el editor WINDOW) (mostrada en la ventana Gréafico)

Las variables Xmin, Xmax, Yminy Ymax representan los limites de
la ventana de visualizacion.

Xmin (minX): valor minimo de X que se va a mostrar.

Xmax (maxX): valor maximo de X que se va a mostrar.

Ymin (minY): valor minimo de Y que se va a mostrar.

Ymax (médxY): valor maximo de Y que se va a mostrar.

Xscl (escala X): distancia entre las marcas de verificacién del eje X.
Yscl (escala Y): distancia entre las marcas de verificacién del eje Y.
Xres (resX): resolucion en pixeles; por lo general, este cambio
suele estar reservado a los usuarios avanzados.

Para cambiar los valores:
1. Mueva el cursor para resaltar el valor que desee cambiar.
2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

e Escriba un valor o una expresién. El valor antiguo se borra
a medida que se introduce el nuevo.

— 0 bien —

e Pulse la tecla [CLEAR] para borrar el valor antiguo y, a
continuacion, escriba el nuevo.

3. Pulse [ENTER], (+] o [«].
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Configuracion de la ventana de

representacion grafica (continuacion)

Nota: Los valores se almacenan a medida que se escriben, no es necesario
pulsar la tecla[ENTER]. A/ pulsar(ENTER] se mueve €/ cursor a la
siguiente variable de ventana.

4. Cuando haya terminado de introducir todos los cambios,
pulse [auiT] para cerrar el editor WINDOW
(o la tecla para mostrar el grafico).

Ejemplo: Cambie el valor de configuracién de la ventana para
mostrar un valor maximo X de 25, un valor minimo
X de -25, un valor maximo Y de 50 y un valor minimo

Y de -50.
Pulse Resultado
W I KO
¥min=-18
Amax=1A
necl=1
Ymin=-1A
Ymax=18
Yeizl=1
wres=1
- W I KO
()25(]25[][] ﬁ”i’“:ﬁ%S
Max=
5050 wecl=1
Y min=-5A
“Ymax=54
Yeizl=1
wres=1
[ouiT] u
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Uso de

La TI-82 STATS tiene diez configuraciones de (B8]

HE P Para obtener mas
vien_tana predefinidas con las que podra ’ajustar_ detalles, consulte
rapidamente la ventana de graficos segun el nivel el Capitulo 3 de
de ampliacion predeterminado. Para mostrar la Guia.

este menu, pulse [Z0OOM).

Seleccion Resultado

1: ZBox Permite dibujar una caja (con el teclado del
cursor) para definir la ventana de
visualizacién.

2: Zoom In Después de colocar el cursor y de pulsar [ENTER],
amplia el grafico alrededor del cursor.

3: Zoom Out Después de colocar el cursor y de pulsar [ENTER],
muestra mas porcion del grafico.

4: ZDecimal Define el cambio de X e Y en incrementos de
0,1 cuando se utiliza [TRACE].

5: ZSquare Ajusta la ventana de visualizacién de forma
que las dimensiones de X e Y sean iguales.

6: ZStandard Define las variables de ventana estandar
(predeterminadas).

7: ZTrig Define las variables de la ventana de
trigonometria integrada.

8: ZInteger Después de colocar el cursor y de pulsar [ENTER],
define el cambio de X e Y en incrementos de
numeros enteros.

9: ZoomStat Define el valor de las listas estadisticas
definidas actualmente.

0: ZoomFit Ajusta el valor de Ymin y Ymax entre Xmin y
Xmax.
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Construccion de tablas

Las tablas son unas herramientas utiles para 0
comparar los valores de unafunciéon en relacion Para obtener mas

. detalles, consulte
con varios puntos. el Capitulo 7 de

la Guia.

Ejemplo: Construya una tabla para calcular la funcién
Y = X3 - 2X para cada numero entero entre -10 y 10.

Pulse Resultado
i Eng
HEE 3456759
O=9res
ENTER F ar Pol Ses
Coriec oo ilay s
(define el modo de SRS N Sl
L . == athl FetEi
representacion grafica de MM Horiz G-T
funciones)
V= Flatli Flakz Flab:
~Mi=l
wMe=
wMar=
~Ny=
wMo=
~ME=
wMes
Flatli Flakz Flak:
(1.6 (WATH 3 N
ks =
02 =
~Ny=
wMo=
~ME=
wMes
THELE SETUR
[TBLSET] ThIStart=a
aThl=1
Indrnt.:
DeFend:
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Construccion de tablas (continuacion)

Pulse

Resultado

1 0 [ENTER

(define el modo TblStart;
los valores de configuracion
predeterminados mostrados

para los otros campos
son correctos)

(2nd] [TABLE]

THELE SETUF
TelStart=-18
aThl=1

Indrnt.:
DeFend:

L
LA~ mg
-
1
o
m
=

w=-16

Nota: Pulse la tecla(~]) varias veces para ver los cambios de X e Y.

Borrado del editor Y=

Antes de continuar con los restantes ejemplos de este manual,

limpie el editor Y=.

Pulse

Resultado

Y=

CLEAR

30

Flatl Flotz Flat:
~MEEE-Z2EE
wMe=

wMar=

wMy=

wMo=

“ME=

wMe=

Flatl Flotz Flat:
~Mi =Nl
wMe=
wMar=
wMy=
wMo=
“ME=
wMe=




Uso del CATALOG

El CATALOG es una lista alfabética de todas las (AN

funciones e instrucciones de la TI-82 STATS. Para obtener mas
Al d | 2n di ibl detalles, consulte

gunos de esto,s elementos estan disponibles el Capitulo 15 de
en teclas y mendus. la Guia.

Para seleccionar elementos del CATALOG:
1. Situde el cursor en el lugar en que desee insertar el elemento.
2. Pulse [CATALOG].

3. Pulse [+] o [+] para mover el » indicador hasta la funcién o
la instrucciéon. (Puede desplazarse rapidamente por la lista
escribiendo la primera letra del elemento que desee sin
necesidad de pulsar [ALPHA]. De forma predeterminada,
el CATALOG esta definido en modo de bloqueo alfabético).

4. Pulse [ENTER]. La seleccién se pega en la pantalla de inicio.

Notas:

e Los elementos aparecen en la lista ordenados alfabéticamente. Los que
no comienzan por una letra (+, =, \[, ., etc.) van al final.

o Jambién puede pegar elementos del CATALOG en un ediitor, como
el ediitor Y=.

Ejemplo: Escriba la funcién rand en la pantalla de inicio.

Pulse Resultado
CATALOG a
[2nd) [CATALOG] [R] (5] Radian /
kand

randBing La letra @ indica
randInt.©  que esta activado

randM el bloqueo

rardiHorm  alfabético.

e e, I
ENTER tahclll
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Operaciones con calculos sencillos

Cambio de decimales en fracciones

Ejemplo: Sume 1/2 + 1/4 y convierta la respuesta en una fraccién.

Pulse Resultado
1820154 1-2+1-4 e
ENTER
1-2+1.-4
1 .75
An=*Frac
ENTER Sy

Nota: Para realizar una operacion puede utilizar la ultima respuesta sin
necesidad de volver a introducir el valor. Con este método, (como en
el paso 2 anterior), la TI-82 STATS muestra Ans en la pantalla.

Minimo comun multiplo

Ejemplo: Halle el minimo comun multiplo de 15y 24.

Pulse Resultado
MATH () [E = lomil5.24n
ENTER

15(]240]

ENTER

128

32



Operaciones con calculos sencillos

(continuacion)

Raiz cuadrada

Ejemplo: Halle la raiz cuadrada de 256.

Pulse Resultado
[\/_]256 JC2562 16
ENTER
Factorial de los nimeros
Ejemplo: Calcule el factorial de 5y 30.
Pulse Resultado
5 MATH () (] () 4 e 126
ENTER
30[MATH (] (] 0 4 2 128
1
ENTER 2. 65252859832
/
Notacién
cientifica
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Operaciones con calculos sencillos

(continuacion)

Resolucion de funciones trigonométricas

Ejemplo: Halle el seno de un dngulo de 72°.

Pulse Resultado
Zin(7ae s
5] 7 2 Ta518565163
[ANGLE]
ENTER

Nota: Si se dispone a resolver varios problemas con angulos deberd
comprobar que el modo esta definido en Grados. Si el modo
definido es Radlidn y no desea cambiarlo, puede utilizar las teclas
(2nd] [ANGLE] (como en este mismo ejemplo) para anadir
el simbolo grados al célculo y anular el modo de configuracion
Radian.

Suma de numeros complejos

Ejemplo: Sume (3+51) + (2-31).

Pulse Resultado
3650 ':3+Si:l+-:2—3i,%+zt
2 (- 3 [2nd) [4]
ENTER

Nota: El cardcter i es la funcion secundaria de( ] (tecla decimal).
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Uso del solucionador de ecuaciones

Puede utilizar el solucionador de ecuaciones de la TI-82 STATS
para hallar la incégnita de una ecuacién.

Ejemplo: Halle las raices de la ecuacion X2 - 13X - 48 = 0.

Pulse Resultado

AT (& Ty FUFT CFFPRE
[

fFMine

EGUATION SOLVER
ENTER et

Nota: Sila pantalla no muestra eqn:0= como en la ilustracion, pulse la
tecla[«] (flecha arriba), y luego para borrar la ecuacion

existente.
EGUATION SOLVER
] ey B=EE -1 3E-43

13[xTen(]48
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Uso del solucionador de ecuaciones

(continuacion)

Pulse Resultado
HE=13¥-48=A
ENTER M=
bound=+-199.1..
[SOLVE] HeZlgH-am=p
bound={-199.1..
n]left—rt=0
HE=13¥-48=A
100 s=1000
bound=<-199.1..
left—rt=A
[SOLVE] s EEIRE
bound={-199.1..
n]left—rt=0

Las dos raices son -3y 16. Dado que no se ha introducido

una respuesta aproximada, la TI-82 STATS ha utilizado 0

(la aproximacién predeterminada) y ha devuelto la respuesta mas
cercana a 0. Para hallar otras raices es necesario introducir otra
respuesta aproximada. En este ejemplo, se ha introducido el
valor 100.
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Introduccion de datos en listas

(A
Para introducir datos en listas puede utilizar uno Zaral?btener rr;és
de los dos métodos siguientes: fos capitulos 1y
12 de la Guia.
e Usodellavesy en la pantalla de inicio
— o bien —
e Uso del editor de listas estadisticas.
Uso de
Ejemplo: Almacene 1, 2, 3y 4 en lalista 1 (L1).
Pulse Resultado
3 (] 4 [nd) [}]
{1 » 2: 3: 4} ':".
tl.2.3.d3+L1
[2nd) [11] 123 42
ENTER
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Introduccion de datos en listas

(continuacion)

Uso del editor de listas estadisticas

Ejemplo: Almacene 5, 6, 7y 8 en la lista 2 (L2).

Pulse Resultado
L1 L2 L= 1
STAT] |[ENTER
E_ ____________
3
I.|
Litfa=1
[*] [<) [CLEAR] [ENTER “1 LE_ Lz ¢
(si L2 ya contiene datos) E
Leiir=
5 [ENTER] 6 [ENTER “1 L:- Lz ¢
i 8 | T
7 (ENTER] 8 [ENTER ..3, 7
LeiEl =
Lz
[QuiT] [2nd] [L2] s 6 7oy
ENTER
(muestra el contenido de la
lista en la pantalla de inicio)
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Representacion grafica de los datos

Los datos estadisticos almacenados en listas se s
pueden representar en graficos de dispersion, Para obtener
. . . mas detalles,
de Ilnea?s. XY, de histograma, de caja o de consulte el
probabilidad normal. Capitulo 12 de la
Guia.

Para ello es necesario:

1. Determinar la lista que contiene los datos.

2. Definir en la calculadora las listas de datos para
representar y el tipo de grafico.

3. Mostrar el grafico.

Determinacion de la lista que contiene los datos

Pulse Resultado

STAT ?ﬂiEHLE TESTS
fSortAL

ENTER L

Lzi1=5

Nota: En el caso de que tenga varias listas almacenadas, deberd pulsar
la tecla(¥] varias veces hasta encontrar las apropiadas.
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Representacion grafica de los datos

(continuacion)

Definicion de las listas para representar graficamente

Pulse Resultado
[STAT PLOT] m
EXA o
2: PlntE Dn
l=- L1 Lz o
L PlntS OFF
l=- L1 Lz o
4P lotz0FF
Flot=0f+
4 Oone

(desactiva la
representacién grafica si
hay algun gréfico activo)

@ PRI

L1 Lz =
ZEPlot2. 0ff
-1 Lz =
SiP1ot3. 0FF
L1 Lz =
4lLP1lot=0FF
ENTER Eﬂhﬁﬁ A
i
TaFea: L=~
HH- HIH [~
Alistild
Ylistilz
Mark: B +
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Representacion grafica de los datos

(continuacion)

Pulse Resultado
Flakz  Flakz
ENTER Eﬂ et Pl
_ _ grFe: BB L= J
(activa la opcidn Plot1) HH- HIH |7
Alistild
“Y1iztilz
ark: B -+
gFed BN L 0
ENTER HH- HIH |~
) Alistild
(introduce L1 como la Wlistilz
listaX) Mark: B +
B [LlST] [Z] EDFIFHE Flakz
gFed BN L 0
ENTER HH- HIH |~
) Alistild
(introduce L2 como la Wlistilz
listaY) Mark: B +
B E] DFI{Q':E Flakz
(selecciona + como la Jpet E E &
marca de representacion) Ylistili
‘“Ylist:ilz
Mark: o B
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Representacion grafica de los datos

(continuacion)

Pulse Resultado

- AL Flatz Flokz
CLEAR =
M=
M=
why=
~MNe=
~NE=
M=

Nota: Este paso es opcional y, por lo tanto, no necesario, a menos gue
haya una entrada previa en el edlitor Y=. Si hay otras entradas en
el edlitor Y=, pulse(~] hasta borrarias.

Presentacion del grafico

Pulse Resultado
GRAPH +
(z0OM] [«] [«] [ENTER] . +
(selecciona la opcién . +
ZoomStat) .
+

Nota: Si desea afadir la linea de regresion a un grdfico de dispersion, siga
las Instrucciones de la pagina 43, y afiada Y1 al final de
la instruccion: LinReg(ax+b) L1, L2, Y1. (Pulse[VARS] []
para anadir Y1). Pulse[GRAPH) para ver la recta de regresion.
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Calculo de regresiones lineales

Para calcular la regresién lineal de los datos puede utilizar
la instruccién LinReg del menu [STAT] CALC.

Ejemplo: Calcule la regresion lineal de los datos introducidos
en las listas L1y L2 (en las paginas 37 y 38).

Pulse Resultado
EDIT TESTS
NEEE DT N
e Uar Stats
& Med—Med
"BHLlnReEl'iaxH:nb
BuadReg
E:CubicRed
FlEartReg
ENTER LinFRegdax+b> R
IRIEA| [L2] t%HEegiax+bh L1
Linkea
ENTER Gl
a=1
b=4

Nota: La informacion de la ultima pantalla significa que los puntos de L1 y
L2 [(1,5) (2,6) (3,7) (4,8)] se encuentran en la recta ¥ = X + 4.
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Calculo de variables estadisticas

La TI-82 STATS permite calcular facilmente estadisticas con una'y
dos variables para los datos introducidos en las listas.

Ejemplo: Utilice los datos que ha introducido en la lista L1 de
la pagina 37 para calcular estadisticas con una variable.

Pulse Resultado
ED TESTS
g =Mar Stats
2 Vo Stats
SJiMed-Med
diLinkeadax+hl
S:Puadieg
E:CubicRed
FlEartReg
ENTER 1-Var Stats
(2nd] [L1] 1-\ar Stats L1
1-VYar Stats
ENTER oo =
Ex—lE
Zxi=30
Sx—l 296934449
41.118@33989
=
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Uso del editor de matrices

Creacion de matrices nuevas R
Para obtener mas detalles,
consulte el Capitulo 10 de la Guia.

Pulse Resultado
HAMES MATH |Sakll
WATEY) [ e
i [B]
ZIC]
4: [0O]
S5: [E]
&: [F]
7L IE]
ENTER MATRIXI[A] 1 ®1
Lo 1
MATRIX[A] 2 =2
2 [ENTER] 2 [ENTER] (T )
1.1=4
MATRIX[A] 2 =2
1 [ENTER] 5 (ENTER] (1 . )
2 [ENTER] 8 [ENTER]
z» =M

Nota: Cuando se pulsa[ENTER], el cursor resalta automaticamente la celda
siguiente para que pueda sequir introduciendo o modificando los
valores. Los nuevos valores pueden escribirse directamente y sin
pulsar[ENTER), no obstante, deberd pulsar la tecla para
edlitar un valor existente.
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Uso del editor de matrices (continuacion)

Uso de matrices para resolver sistemas de ecuaciones

Es posible resolver un sistema de ecuaciones escribiendo sus
coeficientes en una matriz y utilizando a continuacién la funcién
rref (forma de fila escalonada). Por ejemplo, en la ecuacién
siguiente, introduzca 3, 3y 24 (para 3X, 3Y y 24) en la primera
fila, y 2, 1, 13 (para 2X, 1Y y 13, respectivamente) en la segunda
fila.

Ejemplo: Resuelva el sistema de ecuaciones 3X+3Y=24
y 2X+Y =13
Pulse Resultado
HAMES MATH (Sl
MATRX] 0] D] [] 1: [H] 2%2
?[EI]
P [C]
4: [0]
a1 [E]
62 [F]
v [15]
ENTER MATEIXIB] 1 =1
[0 1
MATEIXIB] 2 =3
2 [ENTER) 3 (ENTER] [rE— 0 ]
[ 0 0 1
1. 1=H
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Uso del editor de matrices (continuacion)

Pulse

Resultado

3 [ENTER] 3 (ENTER] 2 4
ENTER

2 [ENTER] 1 (ENTER] 1 3
ENTER

[QuiT]

MATRX) [*)

HDEREE

ENTER

47
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Uso del editor de matrices (continuacion)

Pulse Resultado
(MATRX] [+] [ENTER) rrefC[E1R
rref i [B]
ENTER (11 =1
a1 311

La matriz resultante puede interpretarse como:
[105] representa 1IX+0Y=50X=5
[013] representa0X+1Y=30Y=3

La solucion de este sistema de ecuacioneses X =5, Y = 3.
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Mensajes de error

En ocasiones, al introducir una funcién o una nA]
instruccion o al tratar de mostrar un grafico, Para obtener mas

_ indi ; detalles, consulte el
la TI-82 STATS puede indicar un mensaje de Apéndice B de la
error. Guia.

Ejemplo: Introduzca la funcién de minimo comun multiplo lem(
seguida de un Unico nimero.

Pulse Resultado
0] (&[4 lomCEys
2700
EEE: SYHTH#
ENTER e
fEoto

Si selecciona 1:Quit, volvera a aparecer la pantalla de inicio con
el cursor situado en una nueva linea de entrada. Si selecciona
2:Goto, volverd a aparecer la linea de entrada original; el cursor
parpadea en el lugar donde se encuentre el error. En tal caso,
podra corregir el error y continuar.

Encontrara una lista completa de condiciones de error y las
explicaciones correspondientes en el Apéndice B: Informacién

general de la Guia.
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Restablecimiento de los valores

predeterminados

Si los resultados de las operaciones muestran datos in- [
esperados o si otra persona ha utilizado la calculadora  para obtener
y ha cambiado los valores de configuracion, puede ser ~ mas detalles,

conveniente restablecer los valores predeterminados E‘;gﬁ;‘lﬁg ?Is
de la TI-82 STATS. de la Guia.
Pulse Resultado

[MEM] gﬂﬂﬁmeck RAM...
ibDelete..

4:iClrAllLists
S:Reset..

5 ﬁﬂl Memord...
t0efaults...

2 !EHD
iReset

Defaults set

ADVERTENCIA: Si en el paso 3 anterior ha seleccionado la opcion All Memory
para restablecer toda la memoria, se borraran las variables, listas,
aplicaciones y programas que haya almacenaado en la calculadora.
Por lo tanto y antes de realizar la accion, asegurese de que tiene copias
de seguridad de todos los datos importantes.
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Conexion de la calculadora al ordenador

Si desea conectar la TI-82 STATS a un ordenador personal con
el software de Tl Connect™, debera disponer de un cable de
Tl Connectivity. El software estéa incluido en el CD suministrado
con el paquete de la TI-82 STATS.

Cuando se conecta la calculadora TI-82 STATS al software de
Tl Connect ™, el programa la identifica como una calculadora
TI-83. Todos los programas deberian de funcionar en la forma
correcta.

Para obtener mas informacién, consulte la ayuda de Tl Connect™.
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Referencia rapida

Pulse Para

=] Oscurecer la pantalla

=] Aclarar la pantalla

0] Mover el cursor al final de una expresion

Kl Mover el cursor al principio de una expresién

ALPHA] [+] Avanzar a la pagina siguiente (en los menus)

ALPHA] (4] Retroceder a la pagina anterior (en los menus)

[ENTRY] Colocar la ultima entrada de la linea de entrada
actual en la pantalla de inicio

[ANS] Insertar Ans (una referencia a la Gltima
respuesta) en la linea de entrada actual de
la pantalla de inicio para poder utilizar la
respuesta en la siguiente operaciéon

DEL Borrar el caracter situado en la posicion del
cursor

[INg] Insertar otros caracteres en la posicién del cursor

=& Mover el cursor de una linea a otra

DK Mover el cursor de un caracter a otro de la
misma linea

CLEAR Limpiar la linea actual. Si el cursor esta en una

linea en blanco, borra el contenido de la
pantalla de inicio.
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Informacion sobre productos, servicios y

garantias de Ti

Informacion sobre productos y servicios de Ti

Para obtener mas detalles acerca de los productos y servicios de
Tl, péngase en contacto mediante correo electrénico o acceda a
la pagina inicial de calculadoras en la world wide web.

direccion de correo electrénico: ticares@ti.com

direccion de internet: education.ti.com

Informacion sobre servicios y garantias

Para obtener mas detalles acerca de la duracién y las condiciones
de la garantia o sobre el servicio de asistencia a productos,
consulte la declaraciéon de garantia que se adjunta a este
producto o péngase en contacto con su distribuidor o minorista
de Texas Instruments.
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Advertencias sobre las pilas

Tenga en cuenta esas precauciones generales al cambiar las pilas.

e No deje las pilas al alcance de los nifios.

e No mezcle pilas nuevas y usadas. No mezcle marcas (ni distintos
tipos de la misma marca) de pilas.

e No mezcle pilas recargables y no recargables.

e Instale las pilas respetando los diagramas de polaridad (signos +y - ).
e No introduzca pilas no recargables en cargadores de pilas.

e Deshagase de las pilas usadas inmediatamente.

e No queme ni desmonte las pilas.
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